YT R IEA R B BRA S --1E3H/GPS EEEAL-MEAWTT R

YP ZFIR & RE I & {5 A AR
SR h AR A B 5

dln

L5 (=] B

eIk F g 2019 ££ 11 A 29

A REFRYTHERARKRERABDRABFEY B




YT R IEA R B BRA S --1E3H/GPS EEEAL-MEAWTT R

YP R %5 &1 (U & {55 A3 13 BA
1. X%

1.1.  ZhdServer.dll
1.2.  CZhdProtocolYP.cs
2. InEFSIH
2.1. #EIHE 9Hh0#E"CzZhdProtocolYP.cs" S {4
2.2. fEWE HRIN“ZhdServer.di"5]
3. ¥Rk

3.1. FA ZhdServer.CZhdProtocolYP.Funinit(fx KiEiZEE, EWEGFFED

), MRS
3.2. FAH“ZhdServer.CZhdServer.FunListen(im A=, 1); "#{T{nfT
4. F“CzZhdProtocolYP.cs"#{THENX N7

4.1. EMTTRFunProcessRegister”

411 ARXNMIBRELENFISHE LLEWEEEE



YT R IEA R B BRA S --1E3H/GPS EEEAL-MEAWTT R

erialliun;
d ]

472 KR FEFunProcessAuthentication”

421 HEXNMIBHM EENENEEESLE

eriallium) |

4.3. IREUENIEIEFunProcessPosition”

431 EXBHRRZLFEEEREAEFEAEE



YT R IEA R B BRA S --1E3H/GPS EEEAL-MEAWTT R

4.4. EWEMHF“FunReceiveThread”

441 FERXNMIBRM L. ERESHIFIN, 20 R ERIESLE.

45 BAREMHTTE

451 BIFHNEESHEE FunConnectNew” 77 3%

452 EEFEHESHEE FunConnectClose” 77 3%

453, T fEIE S E FunlistenClose” 77 7%

4



YT R IEA R B BRA S --1E3H/GPS EEEAL-MEAWTT R

454, EWREIES B E FunReceiveThread” 77 3%

455 TFREMHKIXEF R FunSend”

46. AR

46.1. H—4 AsyncUserToken X —/ %1%

4.6.2. F—/"AsyncUserTokenListen” ¥t R — ANt

“ZhdHardwareDemo” 5]+ BH

51 BETREXBREFTEMNWHN KOS ARSI 0T %8

[-[CIx]
=

ErTeEs

5.1.1. BlEshfnlr

o BER AR T REBEM P MU OSAHELMRH IP DO

« RELZFEETEEEENRERER




	1.文件
	1.1.ZhdServer.dll
	1.2.CZhdProtocolYP.cs

	2.加载和引用
	2.1.在项目 中加载"CZhdProtocolYP.cs"文件
	2.2.在项目中添加“ZhdServer.dll”引用

	3.初始化
	3.1.调用 ZhdServer.CZhdProtocolYP.FunInit(最大连接数, 接收缓存字节数
	3.2.调用“ZhdServer.CZhdServer.FunListen(端口号, 1); ”进行侦听

	4.对“CZhdProtocolYP.cs”进行自定义补充
	4.1.注册方法“FunProcessRegister”
	4.1.1.在这个位置根据上传的手机号判断上线车辆是否合法

	4.2.鉴权方法“FunProcessAuthentication”
	4.2.1.在这个位置判断上传的鉴权信息是否匹配

	4.3.获取定位数据“FunProcessPosition”
	4.3.1.在这里获取经纬度速度方向等定位信息

	4.4.接收事件“FunReceiveThread”
	4.4.1.在这个位置添加1、鉴权是否成功判断；2、添加新的接收指令处理。

	4.5.基本事件方法
	4.5.1.有新的连接会激活“FunConnectNew”方法
	4.5.2.连接关闭会激活“FunConnectClose”方法
	4.5.3.侦听停止会激活“FunListenClose”方法
	4.5.4.接收到数据会激活“FunReceiveThread”方法
	4.5.5.往硬件发送方法“FunSend”

	4.6.说明
	4.6.1.每一个AsyncUserToken对应一个连接
	4.6.2.每一个“AsyncUserTokenListen”对应一个侦听


	5.“ZhdHardwareDemo”例子说明
	5.1.运行后在这里设置需要侦听的“端口号”然后点击“侦听”按钮
	5.1.1.即启动侦听



